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س: یک راهنمای کاملیزنها در بتئوری بازی  

 ها چیست؟نظریه بازی

گویند( در ها بازیکنان میای است درباره اینکه چگونه و چرا افراد و نهادها )که به آنمطالعه ،Game theory، هانظریه بازی

کنند. این یک چارچوب نظری برای تصور سناریوهای اجتماعی میان بازیکنان رقیب گیری میهای خود تصمیممورد وضعیت

 .است

گیری بهینه بازیگران مستقل و رقیب در یک محیط استراتژیک ها علم استراتژی یا حداقل تصمیماز برخی جهات، نظریه بازی

 .است

بینی ها را پیشهای گوناگون را ترسیم کرده و نتایج محتمل آنرود تا موقعیتهای مختلفی به کار میها در زمینهنظریه بازی

ره خرید یک شرکت دیگر و تعیین گیری درباها، تصمیموکارها ممکن است از آن برای تعیین قیمتکند. به عنوان مثال، کسب

 .نحوه برخورد با یک دعوی قضایی استفاده کنند

 نکات کلیدی

 .کنندگیری میای است درباره اینکه چگونه و چرا بازیکنان در مورد شرایط خود تصمیمها مطالعهنظریه بازی •

 .یک محیط استراتژیک استگیری بهینه از سوی بازیگران مستقل و رقیب در ها تولید تصمیمهدف نظریه بازی •

گذاری و عرضه محصولات )و هایی مانند رقابت قیمتها، سناریوهای واقعی برای موقعیتبا استفاده از نظریه بازی •

 .بینی شودها پیشتواند ترسیم شده و نتایج آنبسیاری موارد دیگر( می

 .هستند و بسیاری موارد دیگر خودخواهانهزندانی و بازی  معمایسناریوها شامل  •

غیر مجموع صفر، و /(zero sum) ، مجموع صفرهمکارانهغیر/همکارانههای ها شامل بازیانواع مختلف نظریه بازی •

 .باشدهمزمان/متوالی می

 کند؟چگونه عمل می هایباز هینظر
است. هر  نیمع جیو نتا نیمشخص با قوان تیوضع کیدر  کنیچند باز ایدو  کیاقدامات استراتژ حیتوض هایباز هینظر هدف

 یریگقابل اندازه یامدهایپ ایشده شناخته (payoutsی )هاشامل پرداخت کنیچند باز ایبا دو  یتیزمان که وضع

(quantifiable consequences) میاستفاده کن جینتا نیترمحتمل نییتع یبرا هایباز هیاز نظر میتوانیباشد، م. 

. باشدیم یمنطق کنانیاست و شامل باز interactiveی یا تعامل تیوضع کیاست که  «یباز» یبر رو هایباز هینظر تمرکز

 .وابسته است کندیاتخاذ م گرید کنیکه باز یایبه استراتژ کنیباز کی payoffاست که  نیا هایباز هینظر دیکل
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 مشخصرا  جهیبر نت هایاستراتژ نیا ریتأث یموجود و چگونگ یهایاستراتژ حات،یترج کنان،یباز تیهو ی مواردی از قبیلبازاین 

 .باشد زین یگرید اتیفرض ایبه الزامات  ازی. بسته به مدل، ممکن است نکندیم

وکار. با اقتصاد و کسب است،یجنگ، س ،یتکامل یشناسستیز ،یشناسدارد، از جمله در روان یعیوس یکاربردها هایباز هینظر

 یهااقدامات و انتخاب ها،یباز هینظر طبق .علم جوان و در حال توسعه است کیهنوز  هایباز هیفراوان، نظر یهاشرفتیوجود پ

 یهستند و سع یمنطق یدرون باز کنانیاست که باز نی. فرض بر اگذاردیم ریتأث یهر باز جهیکنندگان بر نتهمه شرکت

 .دهند شیافزا یتا حداکثر پرداخت خود را در باز کنندیم

 هایباز هیدر نظر دیاصطلاحات مف
 :آورده شده است هایباز هیدر مطالعه نظر جیچند اصطلاح را ریز در

 .( باشدکنی)باز رندهیگمیچند تصم ایآن وابسته به اقدامات دو  جهیکه نت طیاز شرا یا: هر مجموعه(Gameی )باز •

 .یباز نهیدر زم کیاستراتژ رندگانیگمی: تصم(Players) کنانیباز •

اتخاذ خواهد  یممکن در باز طیبا توجه به مجموعه شرا کنیباز کیکه  یبرنامه کامل اقدامات :(Strategyی )استراتژ •

 .کرد

 تواندی. پرداخت مکندیم افتیخاص در جهینت کیبه  دنیاز رس کنیباز کیکه  ی: مقدار پاداش(Payoff) پرداخت •

 .سود ایباشد، از جمله پول  یریگبه هر شکل قابل اندازه

 "مجموعه اطلاعات". اصطلاح ینقطه خاص از باز کی: اطلاعات موجود در (Information set) مجموعه اطلاعات •

 .باشد یمتوال یامؤلفه یدارا یکه باز شودیاستفاده م یمعمولاً زمان

 .انددهیرس جهینت کیاند و به خود را گرفته ماتیتصم کنیکه هر دو باز یباز کیدر  یا: نقطه(Equilibrium) تعادل •

 Oskar) نیو اقتصاددان اسکار مورنشتا (John von Neumann)  مانیجان فون نو دانیاضیر هایباز هینظر یاصل شگامانیپ

Morgenstern)  جان نش دانیاضیبودند. ر 1940در دهه (John Nash) شناخته  یبه عنوان کس یاریتوسط بس زین

 .را ارائه کرده است نیو مورنشتا مانیگسترش مهم کار فون نو نیکه اول شودیم

 تعادل نش
 ماتیتصم کجانبهی رییبا تغ تواندینم یکنیباز چیبه آن، ه یابیاست که پس از دست یاجهینت (Nash Equilibrium) نش تعادل

معنا که پس از  نیتصور کرد؛ به ا "یمانیبدون پش" یاجهیآن را به عنوان نت توانیم نیدهد. همچن شیرا افزااداش خود، پ

 .نخواهد داشت و عواقب آن را در نظر خواهد گرفت یمانیپش چیدرباره آن ه کنیباز م،یتصم کیاتخاذ 

داشت.  دیاز آن انحراف نخواه گریبه تعادل نش، د دنیحال، پس از رس نی. با اشودینش معمولاً با گذشت زمان حاصل م تعادل

نباشد  یمنطق دیبا نی. اریخ ایخواهد داشت  تیبر وضع یریتأث کجانبهیحرکت  کی ایکه آ دیکن یبررس دیبا ،یحالت نیدر چن

 .شودیم فیتوص "no regrets" نوانتعادل نش به ع جهینت لیدل نیو به هم



 

 
 

 چشم انداز بازارهای جهانی - فناوری نانو

از  تردهیچیبا عناصر پ ییهایمعمولاً در باز نیوجود داشته باشد. اما ا یباز کیتعادل در  کیاز  شیممکن است ب ،یطور کل به

متعدد  یهاتعادل نیاز ا یکی شوند،یکه در طول زمان تکرار م یهمزمان یهای. در بازدهدیرخ م کنیدو انتخاب توسط دو باز

  .شودیو خطا حاصل م شیپس از چند آزما

که دو شرکت  یوکار هنگامکسب یایبه تعادل معمولاً در دن دنیمختلف در طول زمان قبل از رس یهااز انتخاب ویسنار نیا

 .شودیمشاهده م کنند،یم نیینوشابه را تع ای مایهواپ طیمانند بل یضیقابل تعو اریمحصولات بس متیق

 هایباز هینظر اثرات
 هاتیاز موقع یاریمربوط به بس تواندیگسترده آن م هیحضور دارد. نظر یقاتیحوزه تحق ایدر هر صنعت  باً یتقر هایباز هینظر

 هایباز هینظر میمستق ریکه تحت تأث یچند حوزه مطالعات ریکند. در ز لیمهم و چندمنظوره تبد هینظر کیباشد و آن را به 

 :قرار دارند آورده شده است

 اقتصاد
مثال،  یرا مورد توجه قرار داد. برا یقبل یاضیر یاقتصاد یهامدل یاتیکرد و مشکلات ح جادیدر اقتصاد ا یانقلاب هایباز هینظر

توجه  هایباز هیکند. نظر تیریرقابت ناقص را مد توانستیدهد و نم حیرا توض ینینتوانست انتظارات کارآفر کیاقتصاد نئوکلاس

 .بازار معطوف کرد ندیفرآ متبه س داریرا از تعادل پا

 هینظر نی. اکنندیاستفاده م (oligopolyانحصار چند جانبه ) یهارفتار شرکت حیتوض یبرا هایباز هیاغلب از نظر اقتصاددانان

 (collusionی )و تبان متیق نییمانند تع یخاص یها رفتارهاکه شرکت یکنند زمان ینیبشیمحتمل را پ جیتا نتا کندیکمک م

 .انجام دهند

 وکارکسب
انتخاب  نیها معمولاً چنداست. شرکت دیمف یعاملان اقتصاد نیب یرقابت یرفتارها یسازمدل یبرا هایباز هیوکار، نظرکسب در

 یها ممکن است با معضلاتمثال، شرکت ی. براگذاردیم ریتأث یکسب سود اقتصاد یها براآن ییدارند که بر توانا کیاستراتژ

 دیجد یابیبازار یهایاز استراتژ نکهیا ایتوسعه دهند  یدیمحصولات موجود را کنار بگذارند و محصولات جد ایآ نکهیمانند ا

تمرکز کرده و  یخارج یروهاین یبر رو یانتخاب کنند. برخ زیخود را ن بیاغلب قادرند رق هاشرکت. استفاده کنند روبرو شوند

 .خود باشند یقبل یهادارند بهتر از نسخه یکرده و سع نییتع یاهداف داخل گرانی. دکنندیکنندگان بازار رقابت مشرکت ریبا سا

را از انتخاب  انیخود جذب کنند و مشتر یرا از رقبا داهایکاند نیدارند بهتر یمنابع رقابت کرده و سع یبرا شهیها همشرکت

 .منصرف کنند بیرق یکالاها

اول شروع  تیشرکت ممکن است از موقع کیباشد.  "یدرخت باز" کی هیشب شتریوکار ممکن است بدر کسب هایباز هینظر

که  یپرداخت تا زمان ییوجود دارد؛ مقدار نها زین یگرید ماتی. اما همواره تصمردیبگ میتصم جهیدو نت یبر رو دیکند و با

 .ستیپردازش نشده باشد مشخص ن یینها میتصم
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 game treeیک مثال از درخت بازی یا 

 

 مدیریت پروژه

تأثیرات متفاوتی داشته کنندگان مختلف ممکن است ها است، زیرا شرکتهای اجتماعی نظریه بازیمدیریت پروژه شامل جنبه

آمیز یک پروژه ساختمانی انگیزه داشته باشد. در عین باشند. به عنوان مثال، یک مدیر پروژه ممکن است برای تکمیل موفقیت

حال، کارگر ساختمانی ممکن است برای ایمنی یا به تأخیر انداختن پروژه به منظور اضافه کردن ساعات قابل صورتحساب، 

 .کار کردن با سرعت کمتر داشته باشدای برای انگیزه

کنندگان که برای یک کارفرما کار ها ممکن است کمتر مشهود باشد زیرا همه شرکتهنگام کار با یک تیم داخلی، نظریه بازی

های خارجی که در یک پروژه کمک کنند، معمولاً منافع مشترک بیشتری برای موفقیت دارند. با این حال، مشاوران یا طرفمی

 .کنند ممکن است به دلایل دیگری غیر از موفقیت پروژه انگیزه داشته باشندمی

 گذاری محصولات مصرفیقیمت

ها را کاهش ها قیمتکند که اگر شرکتها قرار دارد. این مفهوم بیان میاستراتژی خرید در روز بلک فرایدی در قلب نظریه بازی

کننده، کالا و تبادل مالی که مالکیت ریداری خواهند کرد. رابطه بین مصرفکنندگان بیشتری کالاهای بیشتری خدهند، مصرف

 .ای متفاوت از انتظارات داردکننده مجموعهکند، زیرا هر مصرفها ایفا میکند نقش مهمی در نظریه بازیرا منتقل می

بینی اندازی یا پیشصولات برای راهگذاری محها باید هنگام قیمتهای گسترده قبل از فصل تعطیلات، شرکتعلاوه بر تخفیف

ها استفاده کنند. باید تعادلی پیدا شود؛ اگر قیمت یک کالا خیلی پایین باشد، سودی رقابت از کالاهای رقیب از نظریه بازی

 .ها سوق دهدنخواهد داشت و اگر خیلی بالا باشد، ممکن است مشتریان را به سمت جایگزین
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 هاانواع نظریه بازی

 (Cooperative vs. Non-Cooperativeهمکارانه و غیر همکارنه )ی هابازی

های بازی همکارانه های متقارن/نامتقارن و همزمان/متوالی، اما نظریهها وجود دارد، مانند بازیاگرچه انواع مختلفی از نظریه بازی

 .ترین هستندهمکارنه رایج ریو غ

اند. این یک ها شناخته شدهپردازد زمانی که فقط پرداختهای تعاونی میها یا گروهبه نحوه تعامل ائتلاف همکارانهنظریه بازی 

ها و نحوه تخصیص پرداخت بین گیری گروههای بازیکنان است نه بین افراد و سوالاتی درباره چگونگی شکلبازی بین ائتلاف

 .کندبازیکنان مطرح می

ترین پردازد. رایجبه نحوه تعامل عوامل اقتصادی منطقی با یکدیگر برای دستیابی به اهداف خود می همکارانهنظریه بازی غیر

شود را ها حاصل میهای موجود و نتایجی که از ترکیب انتخاب، بازی استراتژیک است که فقط استراتژیهمکارانهنوع بازی غیر

 .است« قیچی-کاغذ-سنگ»قعی، وا همکارانهکند. یک مثال ساده از یک بازی غیرفهرست می

 (Zero-Sum vs. Non-Zero-Sum) های مجموع صفر و غیر مجموع صفربازی

کنند تضاد مستقیم وجود داشته باشد، معمولاً آن زمانی که بین چندین طرف که برای دستیابی به یک نتیجه مشابه تلاش می

ای یک بازنده وجود دارد. به عبارت دیگر، سود خالص جمعی ندهنامند. این بدان معناست که برای هر بررا بازی مجموع صفر می

اند. بسیاری از رویدادهای ورزشی یک بازی مجموع صفر هستند زیرا دریافتی برابر با ضرر خالص جمعی است که متحمل شده

 .یک تیم برنده و تیم دیگر بازنده است

توانند همزمان برنده یا بازنده شوند. به کنندگان میشرکت شود که در آن تمامبازی غیر مجموع صفر به وضعیتی اطلاق می

کنند. به جای رقابت و تلاش برای های تجاری که برای هر دو طرف سودمند هستند و ارزش ایجاد میعنوان مثال، شراکت

 .شوندمند میپیروزی به هزینه طرف دیگر، هر دو طرف بهره

کننده بازار شود. زیرا یک شرکتعنوان یک بازی مجموع صفر در نظر گرفته می گذاری و معامله سهام گاهی اوقات بهسرمایه

گذاران فروشد. با این حال، از آنجا که سرمایهکننده دیگری همان سهام را با همان قیمت میسهامی را خریداری کرده و شرکت

نجام معاملات برای هر دو طرف سودمند گذاری متفاوتی هستند، ممکن است امختلف دارای تمایلات ریسک و اهداف سرمایه

 .باشد

 (Simultaneous Move vs. Sequential Move) های حرکت همزمان و حرکت متوالیبازی

کننده باید به طور مداوم تصمیماتی های حرکت همزمان که در زندگی بسیار رایج هستند به این معناست که هر شرکتوضعیت

های بازاریابی، توسعه محصول و عملیات خود ریزیها برنامهتخاذ کند. هنگامی که شرکترا همزمان با تصمیمات رقیب خود ا

 .دهندهای رقیب نیز همزمان همین کار را انجام میکنند، شرکترا طراحی می
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قبل از شود تا یکی از طرفین بتواند حرکات طرف دیگر را به صورت نوبتی انجام می تعمدا گیریدر برخی موارد، مراحل تصمیم

های خود را مطرح کرده و سپس طرف اتخاذ تصمیم خود مشاهده کند. این معمولاً در مذاکرات وجود دارد؛ یک طرف خواسته

 .های خود دارددیگر مدت زمان معینی برای پاسخگویی و فهرست کردن خواسته

 (One Shot vs. Repeated) های تک دور و تکراریبازی

های زندگی، رقابت اساسی آغاز شده، پیشرفت یک مورد واحد شروع و پایان یابد. مانند بسیاری از جنبه تواند درها مینظریه بازی

کند که باید نقطه ورود گران سهام صدق میتوان آن را دوباره انجام داد. این معمولاً در مورد معاملهیابد و نمیکرده و پایان می

 .ها ممکن است به راحتی قابل تغییر یا تکرار نباشدمیم آنو خروج خود را با دقت انتخاب کنند زیرا تص

ها معمولاً شامل همان یابند. این نوع بازیهای تکراری ادامه دارند و ظاهراً هرگز پایان نمیاز سوی دیگر، برخی از بازی

 .کنندگان در هر بار هستند و هر طرف اطلاعاتی درباره آنچه قبلاً اتفاق افتاده داردشرکت

ها تغییر گذاری کالاهای خود هستند. هر زمان یکی از آنعنوان مثال، تصور کنید دو شرکت رقیب در حال تلاش برای قیمتبه 

های محصول یا فصول ای در طول دورهقیمتی ایجاد کند، دیگری نیز ممکن است همین کار را انجام دهد. این رقابت دایره

 .شودفروش تکرار می

زندانی )که در بخش بعدی بحث خواهد شد( نشان داده شده است. در این تصویر پس از وقوع  مایاز معدر مثال زیر، تصویری 

افتد که مجموعه جدیدی از نتایج را به همراه دارد که تحت اولین دور، هیچ پرداختی وجود ندارد. بلکه دور دوم بازی اتفاق می

 .پذیر نیستندهای تک دور امکانبازی

های تکرار شوندهمثالی از بازی   
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 هاهایی از نظریه بازیمثال

 :شودکند. در اینجا به چند نمونه اشاره میها چندین بازی یا وضعیت را تحلیل مینظریه بازی

 زندانی مایمع

ها هیچ اند. دادستانها است. فرض کنید دو مجرم به خاطر یک جرم دستگیر شدهترین مثال نظریه بازیزندانی معروف مایمع

های انفرادی خود ها ندارند. اما برای به دست آوردن اعتراف، مقامات زندانیان را از سلولمدرک محکمی برای محکوم کردن آن

کدام از زندانیان امکان برقراری ارتباط با یکدیگر دهند. هیچگانه مورد بازجویی قرار میهای جداخارج کرده و هر یک را در اتاق

 .شودنمایش داده می 2در  2کنند که معمولاً به صورت یک جدول را ندارند. مقامات چهار پیشنهاد را مطرح می

 .اگر هر دو اعتراف کنند، هر کدام سه سال حبس خواهند شد •

 .پنج سال حبس خواهد شد 2یک سال و زندانی  1نه، زندانی  2کند ولی زندانی  اعتراف 1اگر زندانی  •

 .یک سال حبس خواهد شد 2پنج سال و زندانی  1نه، زندانی  1اعتراف کند ولی زندانی  2اگر زندانی  •

 .کدام اعتراف نکنند، هر کدام دو سال حبس خواهند شداگر هیچ •

کدام از استراتژی دیگری آگاه نیستند و بدون اطمینان از اینکه د. با این حال، هیچبهترین استراتژی این است که اعتراف نکنن

دهد ها اعتراف نخواهد کرد، هر دو احتمالاً اعتراف خواهند کرد و سه سال حبس خواهند گرفت. تعادل نش نشان مییکی از آن

طور جمعی ها بهطور فردی بهترین است اما برای آنبه هادهند که برای آنزندانی، هر دو بازیکن حرکتی انجام می مایکه در مع

 .بدتر است

شود. این استراتژی توسط آنتول راپورت به عنوان بهترین استراتژی در معضل زندانی شناخته می  "چشم برای چشم"استراتژی 

(Anatol Rapoport )دانی تکراری، اقداماتی کننده در یک معضل زنمعرفی شد که روشی را توسعه داد که در آن هر شرکت

دهد؛ و اگر دهد. به عنوان مثال، اگر تحریک شود، یک بازیکن به تلافی پاسخ میمطابق با نوبت قبلی رقیب خود انجام می

  .کندتحریک نشود، بازیکن همکاری می

کننده در ردیف ممکن است با کننده در ستون و انتخاب شرکتدهد که انتخاب شرکترا نشان می مای زندانیزیر مع جدول

را انتخاب کنند، ممکن است بهترین نتیجه را دریافت کنند.  1هم تداخل داشته باشد. برای مثال، اگر هر دو طرف ردیف/ستون 

 .گر طرف دیگر همان نتیجه را انتخاب نکندبا این حال، هر کدام با خطر نتایج نامطلوب شدید مواجه هستند ا

 انتخاب ستونی
 

C2 C1 
 

انتخاب 

 ردیفی

0,1 2,2 R1 

1,1 1,0 R2 
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 خودخواهانهبازی 

 تقسیم کند، در حالی که بازیکن B باید تصمیم بگیرد چگونه یک جایزه نقدی را با بازیکن A این یک بازی ساده است که در آن بازیکن

B  نقشی در تصمیم بازیکنهیچ A های جالبی در مورد رفتار ندارد. اگرچه این یک استراتژی نظریه بازی به خودی خود نیست، اما بینش

کنند و آن را به طور مساوی تقسیم می ٪5دارند، تمام پول را برای خود نگه می ٪50دهد که حدود ها نشان میدهد. آزمایشافراد ارائه می

 .دهندکننده دیگر میدیگر سهم کمتری به شرکت 45٪

شود که داده می A دارد، که در آن مقدار مشخصی پول به بازیکن (Ultimatum game) ارتباط نزدیکی با بازی التیماتوم این بازی

ست که اگر بازیکن دوم مبلغ پیشنهادی تواند این مبلغ را بپذیرد یا رد کند. نکته اینجامی B داده شود. بازیکن B بخشی از آن باید به بازیکن

 .های خیریه و نیکوکاری دارندهای مهمی برای کمکدرسمذکور های کنند. بازیهیچ چیزی دریافت نمی B و Aرا رد کند، 

 داوطلب معمای

کس شود که هیچصل میداوطلب، فردی باید یک کار یا وظیفه را برای منفعت عمومی انجام دهد. بدترین نتیجه ممکن زمانی حا مایدر مع

 .داوطلب نشود. برای مثال، شرکتی را در نظر بگیرید که در آن تقلب حسابداری گسترده است، اگرچه مدیریت ارشد از آن اطلاعی ندارد

ر منجر به برخی از کارمندان جوان در بخش حسابداری از این تقلب آگاه هستند، اما از گفتن آن به مدیریت ارشد تردید دارند، زیرا این ام

 .گیرندشود که در این تقلب دخیل هستند و به احتمال زیاد تحت پیگرد قانونی قرار میاخراج کارمندانی می

کس داوطلب نشود، تقلب در نیز ممکن است در آینده پیامدهایی داشته باشد. اما اگر هیچ "whistleblower "یا  "افشاگر"برچسب 

 .تگی نهایی شرکت و از دست دادن شغل همه شودمقیاس بزرگ ممکن است منجر به ورشکس

 بازی هزارپا

تری کنند تا سهم بزرگیک بازی گسترده است که در آن دو بازیکن به طور متناوب فرصت پیدا می( Centipede Game)بازی هزارپا 

ر را به حریف خود پاس دهد، و او آن را بردارد، ای تنظیم شده است که اگر یک بازیکن انبااز یک انبار پول رو به افزایش را بردارند. به گونه

  .کندبازیکن مقدار کمتری از زمانی که خودش پول را برداشته بود دریافت می

کند و بازیکن تر را دریافت میرسد، در این صورت آن بازیکن سهم بزرگبازی هزارپا به محض اینکه یک بازیکن انبار را بردارد به پایان می

 .ای دارد که از قبل برای هر بازیکن مشخص استتر را. این بازی تعداد کل دورهای از پیش تعریف شدهکوچکدیگر سهم 

گذارد، نظریه های زندگی وجود دارد. از آنجا که تصمیمات افراد دیگر در اطراف شما بر روز شما تأثیر میها تقریباً در تمام جنبهنظریه بازی

 .شودها مربوط میت خرید، مصرف رسانه و سرگرمیها به روابط شخصی، عادابازی
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 مثالی از بازی هزارپا

 

 هاهای نظریه بازیانواع استراتژی

کننده باید توانند بین چند روش اصلی برای انجام بازی خود تصمیم بگیرند. به طور کلی، هر شرکتها میکنندگان در نظریه بازیشرکت

 .ایل است بپذیرد و تا کجا حاضر است برای دستیابی به بهترین نتیجه ممکن پیش برودتصمیم بگیرد که چه میزان ریسک را م

 (Maximax) استراتژی ماکسیمکس

گیرد یا هیچ چیز را. یا به شدت برنده کننده یا همه چیز را در نظر میاستراتژی ماکسیمکس شامل هیچ گونه پوشش ریسک نیست. شرکت

 .کندآپ جدید را در نظر بگیرید که محصولات جدیدی را به بازار عرضه میشود. یک شرکت استارتمیشود یا با بدترین پیامد روبرو می

اندازی ناموفق یک محصول، محصولات جدید آن ممکن است منجر به افزایش پنجاه برابری ارزش بازار شرکت شود. از طرف دیگر، راه

 .دستیابی به بهترین نتیجه، ریسک کند، حتی اگر بدترین نتیجه ممکن باشدکننده مایل است برای شرکت را ورشکست خواهد کرد. شرکت

 (Maximin) استراتژی ماکسیمین

کننده ها را انتخاب کند. شرکتکننده بهترین نتیجه از بدترین پرداختشود که شرکتها منجر به این میاستراتژی ماکسیمین در نظریه بازی

 .پوشی کنداز مزایای کامل به ازای اجتناب از بدترین نتیجه چشم تصمیم گرفته است ریسک را پوشش دهد و

ها با حل و فصل خارج از دادگاه و اجتناب پذیرند. شرکتها با این استراتژی مواجه شده و آن را میها هنگام بررسی دادخواستاغلب، شرکت

 .توانست بدتر باشدرفت، آن نتیجه میاگر پرونده به دادگاه میکنند. با این حال، از یک محاکمه عمومی، با یک نتیجه نامطلوب موافقت می

 استراتژی غالب

دهد که بهترین نتیجه را برای بازی صرف نظر از کننده اقداماتی را انجام می، شرکت(dominant strategy) در یک استراتژی غالب

گیرد بدون توجه موقعیتی باشد که در آن یک شرکت تصمیم میکنندگان به دنبال دارد. در تجارت، این ممکن است تصمیم سایر شرکت

به اینکه آیا یک شرکت رقیب نیز تصمیم به ورود به بازار گرفته است یا خیر، مقیاس خود را افزایش داده و به بازار جدیدی گسترش یابد. 

  .در معضل زندانی، استراتژی غالب اعتراف کردن خواهد بود

 استراتژی محض

گیری استراتژیک است، زیرا استراتژی محض صرفاً یک انتخاب مشخص شامل کمترین میزان تصمیم (pure strategy) حضاستراتژی م

 .شوداست که صرف نظر از نیروهای خارجی یا اقدامات دیگران انجام می
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یکسان پرتاب کند. از آنجایی گیرد در هر دور یک شکل کننده تصمیم میقیچی را در نظر بگیرید که در آن یک شرکت-کاغذ-بازی سنگ

کننده از قبل به خوبی تعریف شده است )نتایج یا یک شکل خاص هستند یا آن شکل خاص نیستند(، استراتژی که نتیجه برای این شرکت

 .شودبه عنوان استراتژی محض تعریف می

 استراتژی مختلط

شانس تصادفی است، اما باید تفکر زیادی برای ابداع یک  یک( mixed strategy)ممکن است به نظر برسد که یک استراتژی مختلط 

 .برنامه برای ترکیب عناصر یا اقدامات وجود داشته باشد

تواند هر بار یک پرتاب را تکرار کند. در غیر این رابطه بین یک پرتاب کننده و یک بازیکن بیسبال را در نظر بگیرید. پرتاب کننده نمی

ینی کند که در مرحله بعد چه اتفاقی خواهد افتاد. در عوض، پرتاب کننده باید استراتژی خود را از پرتابی به بتواند پیشصورت، بازیکن می

 .بینی بودن را ایجاد کند و امیدوار باشد از آن سود ببردپرتاب دیگر تغییر دهد تا حس غیرقابل پیش

 هاهای نظریه بازیمحدودیت

های اقتصادی دیگر، بر این فرض تکیه دارد که افراد بازیگرانی منطقی هستند که مانند اکثر مدل ها این استترین مشکل نظریه بازیبزرگ

 .کنیمکنند. البته، ما موجوداتی اجتماعی هستیم که اغلب به هزینه خود همکاری میکه خودخواه بوده و سود خود را حداکثر می

ها ممکن است به تعادل نش برسیم، و در مواقع دیگر نه، بسته ه در برخی موقعیتتواند این واقعیت را در نظر بگیرد کها نمینظریه بازی

 .به زمینه اجتماعی و اینکه بازیکنان چه کسانی هستند

ها اغلب در فاکتورگیری عناصر انسانی مانند وفاداری، صداقت یا همدلی مشکل دارد. اگرچه محاسبات آماری و علاوه بر این، نظریه بازی

ها به دلیل سناریوهای غیرقابل محاسبه و پیچیده از خودگذشتگی یا وانند بهترین اقدام را تعیین کنند، اما ممکن است انسانتریاضی می

 .دستکاری، این مسیر را طی نکنند

 .کندبینی تواند واقعاً عنصر انسانی را پیشای از رفتارها را تجزیه و تحلیل کند، اما نمیها ممکن است مجموعهنظریه بازی

 شود؟ها انجام میهایی در نظریه بازیچه بازی

کند اقدامات استراتژیک دو یا چند بازیکن را در یک موقعیت معین با قوانین و نتایج مشخص توضیح دهد. نظریه ها سعی مینظریه بازی

 .گیرداستفاده قرار میشود، بیشتر در مطالعه تجارت و اقتصاد مورد ها در حالی که در چندین رشته استفاده میبازی

دهند، اینکه آیا یک های دیگری واکنش نشان میها ممکن است شامل این باشد که چگونه دو شرکت رقیب به کاهش قیمتاین بازی

گران در بازار سهام چگونه ممکن است به تغییرات قیمت واکنش نشان دهند. شرکت باید شرکت دیگری را خریداری کند، یا اینکه معامله

و باخ یا  (hawk-and-dove) ، شاهین و کبوترخودخواهانهها ممکن است به عنوان معضل زندانی، بازی ز نظر تئوریک، این بازیا

 .بندی شوندطبقه (Bach or Stravinsky) استراوینسکی

 ها وجود دارد؟چه فرضیاتی در مورد این بازی

های خوب این بینیشود که باید برای پیشای از فرضیات دقیق را شامل میههای اقتصادی، مجموعها مانند بسیاری از مدلنظریه بازی

کنند و اطلاعات کاملی در مورد نظریه در عمل، برقرار باشند. اول اینکه، همه بازیکنان بازیگرانی منطقی هستند که سود خود را حداکثر می
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شود. نتایج احتمالی نه تنها از قبل مشخص اط یا تعامل با یکدیگر داده نمیبازی، قوانین و پیامدها دارند. به بازیکنان اجازه برقراری ارتب

ها فقط شامل دو تواند نامحدود باشد، اما بیشتر بازیهستند، بلکه قابل تغییر نیز نیستند. تعداد بازیکنان در یک بازی از نظر تئوری می

 .بازیکن خواهند بود

 تعادل نش چیست؟

تواند با تغییر یکجانبه یک که به یک وضعیت پایدار در یک بازی اشاره دارد که در آن هیچ بازیکنی نمی تعادل نش یک مفهوم مهم است

دهند، مزیت به دست آورد. تعادل نش مفهوم راه حل را های خود را تغییر نمیکنندگان نیز استراتژیاستراتژی، با فرض اینکه سایر شرکت

به خاطر کارش جایزه  1994دهد. این اصطلاح از نام جان نش گرفته شده است که در سال ه میدر یک بازی غیرهمکارانه )خصمانه( ارائ

 .نوبل را دریافت کرد

 ها را ارائه کرد؟چه کسی نظریه بازی

ن نظریه شود. اینسبت داده می 1940دان جان فون نویمان و اقتصاددان اسکار مورنشتاین در دهه ها تا حد زیادی به کار ریاضینظریه بازی

توسعه یافت. این نظریه امروزه نیز به عنوان یک حوزه  1950به طور گسترده توسط بسیاری از محققان و دانش پژوهان دیگر در دهه 

 .تحقیقاتی فعال و علم کاربردی باقی مانده است

 

 جمع بندی

توانند بر نتیجه یک موقعیت تأثیر بگذارند. کنندگان میشرکتهای رقابتی و اقدامات ها مطالعه این است که چگونه استراتژینظریه بازی

ها در تجارت برای نشان دادن تعاملات شود. نظریه بازیهای زندگی مربوط میشناسی و بسیاری دیگر از جنبهاین نظریه به جنگ، زیست

ها یا محصولات دیگر بستگی شده توسط شرکت شود که در آن نتیجه برای یک شرکت یا محصول به اقدامات انجاماستراتژیک استفاده می

 .دارد
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